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1.1 Elementos de control
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1
2
3

4
5
]
7
8
9

Tecla de disparo
Compartimento de baterias
Carro de impresion
Estacién base

Junta

Display LED

Rueda de ajuste

Piloto verde de carga
Puerto Micro USB

10
1
12
13
14
15
16
17
13

Conector para disparo externo
Puerta del cartucho de impresion
Cartucho de impresion

Bloqueo del cartucho de impresion
Contactos Cartucho de impresion
Inyectores Cartucho de impresién
Punta de la junta

Ayudas de posicionamiento

Area de impresion

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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1.2 Ruedade ajuste

Imagen de
impresién 4

Imagen de

Umplar impresion 3

Imagen de

Online/Bluetooth impresién 2

Imagen de

Funciones impresion 1

Apagado

Indicador LED

E] El Display LED resalta el ajuste seleccionado y parpadea cuando se producen mensajes de
advertencia.

E] Para ajustar las funciones (véase "Eunciones").

P Para evitar errores de funcionamiento, establecer ajustes precisos para el display LED!

P Para activar el Bluetooth, girar la rueda T ala posicién Online/Bluetooth
(véase "activar el Bluetooth").

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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2.1

2.2

Informacién importante

Antes de la puesta en marcha de la jetStamp graphic 970, es imprescindible que usted lea el
manual y, en especial, las indicaciones de seguridad. Esto es por su seguridad y evitara dafios en el
dispositivo, dudas en el manejo del dispositivo de etiquetado y los riesgos de seguridad asociados.
Baterias

Junta

Baterias

La carga de las baterias se controla electrénicamente. Esto asegura que las celdas de la bateria se
carguen de manera Optima y moderada.

Cargar
B Cargar completamente las baterias antes del primer uso. Duracién aprox. tres horas.

Después de la primera carga completa, las baterias aln no alcanzan su capacidad total. Debe
esperar que se reducen los tiempos de disponibilidad normales.

Alcanzar la capacidad total

Se alcanza la capacidad total cuando las baterias se descargan y se cargan completamente varias
veces.

Junta

Al insertar/cambiar el cartucho de impresion debe colocarse o sustituirse el precinto
correspondiente. jConsultar la guia breve que se incluye en cada cartucho de impresion!

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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3.1

Para su seguridad

Descripcion de simbolos
Instrucciones de seguridad para baterias
Instrucciones de sequridad

Manipulacién segura de cartuchos de impresion

Descripcion de simbolo

v PELIGRO

Adwertencias de peligros que causan la muerte o lesiones graves en caso de incumplimiento.

Adwertencias de peligros que pueden causar la muerte o lesiones graves en caso de
incumplimiento.

|\ ATENCION |

Adwertencias de peligros que pueden causar lesiones en caso de incumplimiento.

Adwertencias de peligros que pueden causar dafios materiales en caso de incumplimiento.

B Aqui se le solicitard que tome medidas.

Consejos y sugerencias para que se familiarice de forma adn mas sencilla con su jetStamp
graphic 970.

B. Instrucciones en los tutoriales en video.

ERNST REINER GmbH & Co. KG



Para su seguridad 11

3.2 Advertencias de seguridad para las pilas recargables

Las baterias estan sujetas a desgaste. No se puede garantizar una vida (til mas larga que seis
meses.

Posible explosién en contacto con el fuego.

P Nunca tire las baterias al fuego.

[\ ATENCION |

Lesiones debidas a dafios en la bateria al utilizar baterias inadecuadas o no recargables.
P= Utilice unicamente las baterias previstas para el dispositivo.
Tipo de uso

Utilice unicamente el adaptador de red suministrado o una conexion PC-USB para cargar las
baterias.

Utilice unicamente baterias recargables (tres cada vez) del tipo de hidruro de metal-niquel (nimero
de articulo REINER: 946 192 - 000), modelo AA.

Sustituya siempre las baterias simultaneamente.
Las baterias no autorizadas pueden causar dafios o un mal funcionamiento.

B Utilice tunicamente las baterias especificadas.

Insertar

Obsene la polaridad de las baterias cuando las inserte, jvea los simbolos!
Eliminacion

Baterias defectuosas o usadas
Las baterias usadas o recargables no deben desecharse con la basura doméstica.

ERNST REINER GmbH & Co. KG



12

PCset graphic Ayuda 970

3.3

3.4

Advertencias de seguridad

Posibilidad de ceguera por contacto de la tinta con los 0jos.

B ino sujetar la jetStamp graphic 970 con los inyectores contra la cara de las personas!

[\ ATENCION |

Posible tropiezo y dafios en el dispositivo si los cables del dispositivo se encuentran dispersos por la

habitacion.

P Colocar los cables del dispositivo de manera que no supongan una fuente de peligro!

Dafios en el dispositivo en caso de transporte inadecuado.

B Utilizar sélo el embalaje que proporciona protecciéon contra choques y golpes al dispositivo!

Dario en el dispositivo debido a la condensacion.

P Antes de empezar, jesperar hasta que el aparato haya alcanzado la temperatura ambiente y
esté completamente seco!

Manipulacién segura de los cartuchos de impresién

Posibilidad de ceguera por contacto de la tinta con los 0jos.

B ino sujetar la jetStamp graphic 970 con los inyectores contra la cara de las personas!

[\ ATENCION |

Dafios a la salud por ingestion de tinta.

P iNo ingerir!
B iGuarde el cartucho de impresion fuera del alcance de los nifios!

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4 Preparacion y puesta en marcha

Solo conecte el dispositivo al PC después de haber instalado el software PCset graphic

(ver "Instalar software PCset graphic").
La instalacion del software PCset graphic instala los controladores USB necesarios. Si se

establece una conexioén entre el PC y el dispositivo, los controladores USB se detectan y se
cargan automéaticamente. Si el dispositivo se conecta sin instalar el software PCset graphic,
falla la instalacion de los controladores del dispositivo.

Puesta en marcha

Realizar una prueba de impresién

Activar Bluetooth

Instalar software PCset graphic

Actualizacién de firmware

4.1 Puesta en marcha

H. Podra encontrar un video en nuestra pagina de iniciowww.reiner.de o youtube.

Baterias

Junta y cartucho de impresion

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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41.1 Baterias

Las baterias deben estar completamente cargadas antes del primer uso. El tiempo de carga es de
unas tres horas. Las baterias estan cargadas cuando el indicador de carga verde 8 se apaga.

Insertar baterias

Cargar baterias

4.1.1.1 Insertar las pilasrecargables

Insertar baterias = Fig. Kl + B + ﬂ

Sustituya siempre las baterias simultdneamente.
Al retirar las baterias se conservan la fecha, la hora y la lectura de los contadores numéricos.

P Abrirel 2 compartimento de las baterias.
P Colocar la cinta textil sobre el compartimento.

E] La cinta textil facilita la extraccion de las pilas.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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P Tener en cuenta la polaridad correcta e insertar las baterias.
P> Cerrarel 2 compartimento de las baterias.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.1.1.2 Cargar las pilasrecargables

Cargar baterias = Fig. ﬂ

[I] No es posible realizar la carga en un concentrador USB sin su propia fuente de alimentacion.

La fuente de alimentacion debe ser facilmente accesible para la toma. Para desconectar el
dispositivo completamente de la red, la fuente de alimentacion debe retirarse de la toma.

> Conectar la toma micro USB del dispositivo 9 ala fuente de alimentacion mediante el cable
USB y conectar la fuente de alimentacion a la red eléctrica.

Se ilumina el indicador de carga 8 \verde.
El proceso de carga termina cuando el indicador de carga 8 se apaga.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.1.2 Juntay cartucho de impresion

La juntay el cartucho de impresién se envian por separado del producto. Siga las siguientes
intrucciones.

Insertar junta

Insertar cartucho de impresion

4.1.2.1 Insertar junta

Insertar junta = Fig. Kl + ﬂ

[I] Dependiendo del tipo de tinta utilizada, se requieren diferentes juntas
(véase también "Cambiar junta").

Siempre debe utilizarse la junta del cartucho de impresion correspondiente; la junta debe
siempre sustituirse por cartuchos de impresion nuevos.

—

»  Colocar la estacion base % sobre una superficie firme.

P Retirar la junta del embalaje y colocarla en el soporte de la estacion base &'
P Presionar la junta ligeramente hasta que se agarre en el soporte.

4.1.2.2 Insertar cartucho de impresion

|2\ ATENCION |

Dafios a la salud por ingestion de tinta.

P iNo ingerir!
P Guarde el cartucho de impresion fuera del alcance de los nifios!

Insertar el cartucho de impresion = Fig. Kl + Il + ﬂ

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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poner el jetStamp graphic 970 en la estacién base 4)
Colocar la rueda de ajuste 7 en la posicion 1.

vy

Mantener pulsado el botén de disparo 1 y retirar el dispositivo de la estacion base &)
El carro de impresion 3 se desplaza a la posicion central.
P Soltar el boton de disparo 1 .

Presionar el bloqueo del cartucho de impresion 13 ligeramente hacia la derecha hasta que la
tapa del cartucho de impresion pueda 11
abrirse.

v

Abrir la tapa del cartucho de impresion 11

Retirar el cartucho de impresién nuevo 12 del envase y retirar la pelicula protectora o el clip de
los inyectores 15
Coloque el dispositivo sobre una superficie firme.

Insertar el cartucho de impresion 12
Cerrar la tapa del cartucho de impresion 1.

yvvyvy Vv VW

Presionar el 1 botén de disparo.
El carro de impresion 3 se desplaza a la posicion inicial.

volver a colocar la jetStamp graphic 970 en la estacién base para evitar que la tinta se seque.

=]

Observar la sefial acustica de la jetStamp graphic 970 (vase la seccion «sefales acusticas».

ERNST REINER GmbH & Co. KG



Preparacion y puesta en marcha 19

4.2 Realizar una prueba de impresion

Posibilidad de ceguera por contacto de la tinta con los 0jos.

» ino sujetar la jetStamp graphic 970 con los inyectores {2 contra la cara de las personas!

Realizar una prueba de impresion = Fig. kll + ﬂ

De fabrica, la jetStamp graphic 970 viene con 4 imagenes de impresién de muestra
preprogramadas.

—

P Colocar la rueda de ajuste 7 enla posicion 1 .
P Colocar el dispositivo sobre una superficie presionable, plana.

»  Presionar el 1 botén de disparo.
Se ha impreso la imagen de impresion de ejemplo 1.

E] volver a colocar la jetStamp graphic 970 en la estacion base para evitar que la tinta se seque.

Obsenvar la sefial acustica de la jetStamp graphic 970 (véase la seccion «sefales acusticas».

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.3

Activar Bluetooth

Imagen de
impresién 3

Imagen de
impresidn &

Limpiar

Online/Blustooth

Imagen de
impresién 2

Imagen de
impresidn 1

Apagado

Funciones

Indicador LED

E] El Bluetooth no puede activarse mientras que haya una conexion USB activa.
Con la conexién Bluetooth activa, tampoco puede establecerse una conexion USB.

E] Cuando el Bluetooth esté activo, disminuir la autonomia, ya que el Bluetooth también esta

>

activo en modo Standby.

Para activar el Bluetooth del dispositivo, girar la rueda de ajuste T ala posicion

Online/Bluetooth

Para establecer la conexion Bluetooth con el dispositivo, siga las instrucciones

"Establecer conexion Bluetooth".
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4.4  Instalar software PCset graphic

E] La instalacion debe realizarse en un PC local estandar.
Una PC virtual o un Thinclient no son aptos.

E] Cuando se entrega la unidad, la hora CET/Central European Time viene preestablecida.
Cuando el dispositivo se conecta al software PCset graphic con un PC y se transfiere una
imagen de impresién al dispositivo, el dispositivo adopta la hora local (ver «Transferencia de la
imagen de impresién al jetStamp graphic 970»).

Requisitos del sistema

Instalar el software

4.4.1 Requisitos del sistema

Dispositivos REINER soportados

jetStamp graphic 970
jetStamp graphic 1025
jetStamp graphic 1025 sense
- REINER 940

Hardware

- Adaptador grafico con una resolucion min. de 1280 x 1024 pixeles
- Memoria RAM min. de 32 MB

200 MB de espacio libre en el disco duro

- 1 interfaz USB libre o Bluetooth

Sistemas operativos compatibles

- Windows 7, Windows 7 64 Bit, Windows 8, Windows 8 64 Bit, Windows 10, Windows 10 64 Bit,
Windows 11

4.4.2 Instalar el software
La instalacién requiere permisos de administrador en el PC.
P Insertar el dispositivo USB suministrado con el dispositivo en el puerto USB del PC.

P Inicie el archivo "Setup_PCsetgraphic.exe".
B Siga las instrucciones del programa de instalacion.
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4.5

Actualizacion de firmware

El firmware actual de la jetStamp graphic 970 de puede descargar en www.reiner.de desde el
apartado "Descargas - Software".

E] Antes de una actualizacion del firmware, las imagenes de impresién que se encuentran en el
grafico jetStamp 970 deben transmitirse al grafico PCset y guardarse. Las imagenes de
impresion pueden dafiarse durante la actualizacion del firmware.

E] Asegurarse de que el PCset graphic esté instalado en el PC, aunque no esté abierto, antes de
iniciar la actualizacion del firmware. Durante la instalacion de la actualizacion del firmware, la
jetStamp graphic 970 no debe apagarse.

B Conectar la conexion Micro USB  ? con el PC con el cable USB.

Para encender el dispositivo, girar la rueda de ajuste T ala posicion 1.

Descomprimir "Firmware update" y ejecutar -"970 Firmware xxxx.exe". El firmware se
instalara automaticamente. Después de haber actualizado con éxito el firmware, el PCset
graphic

puede abrirse de nuewo.

vy
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5 Aplicacion de software PCset graphic

Preparar la jetStamp graphic 970 para PCset graphic

Iniciar el software

Interfaz de usuario

Establecer conexién Bluetooth

Ejemplo de flujo de trabajo: Generar imagen de impresion
Ajustes objetos

Disparo de impresién externo

Dispositivos REINER soportados

jetStamp 1025
jetStamp 1025 sense
jetStamp graphic 970
REINER 940

5.1 Preparar jetStamp graphic 970 para PCset graphic

preparar la jetStamp graphic 970 para PCset graphic = Fig. Kl + ﬂ

—(9)

[I] Para que el PC reconozca correctamente el dispositivo, primero debe instalarse el software
PCset graphic.

P Conectar la conexién Micro USB 2 con el PC con el cable USB.
P Girar la rueda de ajuste 7 ala posicion 1 para encender el dispositivo.
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5.2

5.3

El PC reconoce la jetStamp graphic 970 como nuewvo dispositivo USB.
El software del controlador del dispositivo se instala automaticamente.

|I| Cuando el dispositivo esta conectado al PC, las baterias se cargan a través del puerto USB.

Ejecutar el software

P Enel simbolo del PCset graphic de REINER i’ haga doble clic.
Se iniciara el software PCset graphic.

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario se divide en cuatro areas:

Barra de menus con funciones tipicas de Windows y funciones especificas de PCset graphic
Barra de herramientas

4 lineas para disefiar las imagenes de impresioén

Barra con diferentes Indicaciones de estado.

| [y | (o]
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| Documento - REINER PCset graphic - x
Archive  Edicién  Ver  Ajustes por defecto Extras Ayuda
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£/ Imagen de impresién ) Sequridad del dispositivo
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[f] Posicién del objeto [Tamafio del m!  Comprobar el
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conectado con numero de serie)

5.3.1 Barrade herramientas

Barrade
herramient
as ‘b

Comando del | Descripcion
menu
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Nuevo Restablecer la pantalla. Elimine el disefio mostrado.

Fuente Ir aEuenteen el menu «Ajustes».

Abrir Menu de seleccién de archivos para cargar imagenes de
\ impresion guardadas previamente.
— Guardar Guardar imagenes de impresién mostradas como archivo
H XML.

Cuadricula Activa la cuadricula para alinear los objetos.

Seleccion Para las zonas que se han corregido con la funcién «generar

gréfico» (véase la secciénSeleccion).

Seguridad del
dispositivo

La seguridad del dispositivo se puede ajustar (ver "Seguridad
del dispositiva™).

En la pestafia "Vista", cuando se pulse en "Mostrar el
candado en la barra de herramientas", se puede mostrar u
ocultar el boton para la seguridad del dispositivo.

Ajustes

Ir aConfiguracién de impresiénen el menl «Ajustes».

Transferir

Las imagenes de impresion se transfieren al dispositivo.

Los datos existentes en la jetStamp graphic 970 se
sobrescriben.

Cargar

Cargar las imagenes de impresion almacenadas en la unidad
para editarlas.
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5.3.1.1 Seleccion

B Activar "Seleccion”.
B Con el botdn izquierdo del ratdon presionado, marcar un cuadro de seleccion sobre el area

deseada.

B Soltar el botén izquierdo del ratén.
Todos los objetos y fondos contenidos en el marco se seleccionan y se pueden recortar,
copiar o borrar.

5.3.2 Objetos

Las imagenes de impresién estan compuestas por objetos de los cinco grupos de objetos que se
describen a continuacion.
Los objetos se pueden colocar libremente mediante Drag & Drop (véase"Ejemplo de flujo de trabajo:

Generar imagen de impresién").

El formato de cada grupo de objetos se puede configurar de manera individual. Los menus para
los ajustes de formato se activan haciendo clic con el botdon derecho del ratén en el objeto
correspondiente o en la pestafia "Ajustes por defecto" de la Barra de menus.

Barrade Comando Descripcion
herramient
as b
A Texto Introducir el texto deseado en la posicién del cursor. La
A fuente y el estilo de la fuente dependen del formato de texto
establecido.
Al hacer doble clic en el texto, finaliza el modo de
introduccién de texto.
El texto también se puede pegar a través del portapapeles de
Windows.
El tamafio de fuente se ajusta automaticamente a la altura
de la cuadricula cuando la cuadricula esta activa.
;*-_ﬂ‘ Fecha/hora Fuente, estilo de fuente, tamafio de la fuente y formato se
; @ pueden ajustar individualmente (ver "Euente" y "Ajustes por
defecto").
fa Numerador El numerador se utiliza para la numeracion secuencial. Se

pueden establecer el valor inicial, el incremento y la direccién
de la fuente, asi como la fuente, el estilo y el tamafio de la
fuente (vase «Fuente» y «Preferencias»).

=

Cadigo de barras

En los ajustes de formato estan disponibles diferentes
formatos de cédigo de barras (ver "Ajustes por defecto").
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5.3.3

5.3.3.1

= Graficos Después de insertar un objeto grafico, se abre una ventana
| de seleccion de archivos. Seleccionar el grafico deseado y
confirmar con "Abrir".

Seguridad del dispositivo

Sequridad del dispositivo
Desbloquear el dispositivo

Bloguear el dispositivo

Seguridad del dispositivo

La seguridad del dispositivo bloquea la impresién y protege los datos de impresién contra el mal
uso.

E] Los dispositivos sin una version de firmware actual no admiten la seguridad de dispositivos.

Puede descargar la Ultima version de firmware en_www.reiner.de desde el apartado "Descargas
- Software".

P La seguridad del dispositivo se puede ajustar en la barra del ment '2/ en la pestafia "Extras —
p | s ] -

Seguridad del dispositivo” o en la barra de herramientas b’ mediante los botones ¥ / & / ¥
Se puede elegir entre tres funciones:

|
1. ¥ La seguridad del dispositivo est4 desactivada.

2 ¥ La seguridad del dispositivo esté activada.
Las imagenes de impresion no se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.
-

3 ¥ La seguridad del dispositivo esta activada.
Las imagenes de impresion se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

Establecer contrasena

Desactivar proteccién con contrasefia

Contrasefia olvidada
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5.3.3.1.1 Definir la contrasefia

"Establecer contrasefia" activa la seguridad del dispositivo y protege los datos de impresion
contra el mal uso.

Definir la contrasefia ot
Contrasefia | sensaEe |
Repetir la contrasenia | TTTITIYY | E

Desactivar el
sistema de Interrumpir Definir la contrasena
seguridad

Para activar la seguridad del dispositivo, seleccionar en la barra del men( "2 la pestafia
"Extras"

y "Seguridad del dispositivo = Establecer contrasefia" o, en la Toolbar, hacer clic en b’ el boton
he |

P Asigne una contrasefia.
P Repita la contraserfia.

La contrasefia puede contener un maximo de 8 caracteres.
Se pueden usar los siguientes caracteres: 0-9, A-Z, a-z y los caracteres "#3%&'()*+,-./:;<=>?[|{|} ~.

P Para activar la seguridad del dispositivo, haga clic en el botén "Establecer contrasefia".
e 1

En la barra de herramientas ‘2’ cambia el simbolo de ¥ a ¥ y en el visor de estado d
aparece

el simbolo ¥ .

5.3.3.1.2 Desactivar el sistema de seguridad

E] "Desactivar proteccion con contrasefia" desactiva la seguridad del dispositivo.

Definir la contrasena ot

Contrazefia | | |

Repetir la contrasena | |

Desactivar el
sistema de Interrumpir Definir la contraseria

sequridad

P Para desactivar la seguridad del dispositivo, seleccionar en la barra de menu "2 la pestafia
"Extras" y hacer clic en "Seguridad del dispositivo = Establecer contrasefia”.

P Hacer clic en "Desactivar protecciéon con contrasefia".
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- Y
En la barra de herramientas ‘' cambia el simbolo de ¥ a ¥ .

5.3.3.1.3 Contrasefa olvidada

5.3.3.2

5.3.3.3

E] Al restablecer la contrasefa se restablece la jetStamp graphic970 a los valores
predeterminados de fabrica. Se eliminan todas las imagenes de impresion guardadas.

La contrasefia sélo se puede restablecer cuando la jetStamp graphic 970 no tiene ningun fallo
de dispositivo.

Si se olvidé la contrasefia establecida, se puede restablecer de la siguiente manera:

P Retirar el cartucho de impresién 12/

J

Coloque la rueda de ajuste 7 enla posicion C .

P Presionar el botén de disparo 1" al menos 10 segundos.
Cuando se ha restablecido la contrasefia, suena una advertencia.

Desbloquear el dispositivo

E] Las imagenes de impresion se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

Desbloguear el dispositivo .

Contrasena T

Interrumpir Desbloguear

P Para desbloquear el dispositivo , seleccionar la pestafia «Extras» en la barra del ment '2.'y
Fal

hacer clicl en «seguridad del dispositivo» — Desbloquear dispositivo o hacer clic en el boton & .
P Introducir la contrasefia y hacer clic en "Desbloquear”.

~y -

En el visor de estado 'd y en la barra de herramientas b' el simbolo cambia de ¥ a ¥ .

Bloquear el dispositivo

E] Las iméagenes de impresion no se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

p Para wolver a bloquear el dispositivo, seleccionar en la barra del mend ‘2 la pestafia "Extras"
y
hacer clic en "Seguridad del dispositivo = Bloquear el dispositivo".
-0 -

® Hacer clic en el boton ¥ .
-0 -
P Apagar y wlver a encender el dispositivo.
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5.3.4

53.4.1

- -

En el visor de estado 'd y en la barra de herramientas b' el simbolo cambia de ¥ a |

Barra de menu

Ademas de las funciones en la barra de herramientas "2’ encontrara una barra de menu en la

aplicacién PCset de REINER 2.,

M. Documento - REINER PCset graphic

Archivo  Edicion Ver

Ajustes por defecto

Extras Ayuda

La barra de menu contiene comandos estandar, autoexplicativos, asi como
comandos de menu especificos de PCset graphic. A estos Ultimos también se suele acceder a
través de los simbolos de la barra de herramientas.

Archivo

Editar

5

Ajustes por defecto

Extras
Ayuda
Archivo
Funcion Descripcion
Nuevo Restablecer la pantalla. Elimine el disefio mostrado.
Abrir Menu de seleccion de archivos para cargar imagenes de impresion
guardadas previamente.
Guardar Guardar imagenes de impresion mostradas como archivo XML.

Guardar como

Aparece un cuadro de dialogo para guardar las imagenes de
impresion.

Ajustes del dispositivo -
Fuente

Configurar fuente.

Ajustes del dispositivo

Configurar configuracion de impresion, sefiales y funciones.

Transferir imagen de impresion

La imagen de impresion seleccionada se transfiere al dispositivo.

Cargar la imagen de impresion

Cargar la imagen de impresion activa en el dispositivo para
editarla.

Busqueda de dispositivo
bluetooth REINER

BuUsqueda de dispositivos Bluetooth REINER.
Esta funcion sélo esta disponible cuando no hay conexién USB.

Ultima vez que se abrid

Muestra la Ultima imagen de impresién abierta.

Salir

Sale del PCset graphic.
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5.3.4.2 Editar

Funcion Descripcion

Deshacer Las ultimas acciones realizadas se deshacen.

Eliminar Elimina los objetos seleccionados.

Copiar Cargar contenido seleccionado en el portapapeles.

Insertar Inserta los contenidos desde el portapapeles.

Cortar Eliminar el contenido seleccionado y los carga en el portapapeles.
5.3.4.3 Ver

Funcion Descripcion

Cuadricula Ajustar la cuadricula.

Zoom 50%, 100%, 200%

Mostrar el candado en la barra | Mostrar u ocultar el botén de seguridad del dispositivo.
de herramientas

REINER 940 Aparece la interfaz de usuario de la REINER 940.
jetStamp graphic 970 Aparece la interfaz de usuario de la jetStamp gréfico 970
jetStamp 1025 Aparece la interfaz de usuario de la jetStamp 1025.

5.3.4.4 Ajustes por defecto

Funcién Descripcion

Texto Se pueden configurar ajustes para objetos de texto.
Fecha/hora Se pueden configurar ajustes para objetos de fecha/Hora.
Numerador Se pueden configurar ajustes para objetos de numerador.
Cadigo de barras Se pueden configurar ajustes para objetos de codigo de barras.

5.3.4.5 Extras

Funcion Descripcion

Seguridad del dispositivo La seguridad del dispositivo bloquea la impresion y protege los
datos de impresién contra el mal uso.
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Maodulo SF

Médulo de senicio y mantenimiento de REINER.

Horario verano

Sin horario de verano, horario de verano Europa, horario de verano
América

5.3.4.6 Ayuda

Funcion Descripcion

Ayuda Ayuda con las notas de configuracion detalladas y el manual de
instrucciones en formato electronico.

Informacion Notas de la versién del software.

Si la jetStamp gréafico 970 estd conectada, también se mostrara
aqui la informacién del modelo, el nimero de serie y la version del
firmware.

Si el software o la jetStamp 970 no estan actualizados, se
mostrara un enlace web que dirige a la pagina de inicio de
REINER donde se puede descargar el software mas reciente.

5.3.5 Barrade herramientas

Barrade Comando del | Descripcién
herramient | menu
as b
Nuevo Restablecer la pantalla. Elimine el disefio mostrado.
Fuente Ir aFuenteen el menu «Ajustes».
Abrir Menu de seleccion de archivos para cargar imagenes de
impresion guardadas previamente.
— Guardar Guardar imagenes de impresién mostradas como archivo
H XML.
Cuadricula Activa la cuadricula para alinear los objetos.
Seleccion Para las zonas que se han corregido con la funcién «generar

grafico» (véase la seccionSeleccion).
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l[ﬂ

Seguridad del
dispositivo

La seguridad del dispositivo se puede ajustar (ver "Seguridad
del dispositivo").

En la pestafia "Vista", cuando se pulse en "Mostrar el
candado en la barra de herramientas", se puede mostrar u
ocultar el botén para la seguridad del dispositivo.

Ajustes

Ir aConfiguracién de impresionen el menl «Ajustess.

Transferir

Las imagenes de impresion se transfieren al dispositivo.

Los datos existentes en la jetStamp graphic 970 se
sobrescriben.

Cargar

Cargar las imagenes de impresién almacenadas en la unidad
para editarlas.
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5.35.1

5.3.56.2

Cuadricula

El area de impresion se divide en el tamafio de cuadricula seleccionado.

Cuadricula
Unidades
i mm () pulga
Grid size 10 w | pinel

(®) pixel

Ayuda

=

Unidades

La cuadricula / la regla / la posicién del ratén / el tamafio del objeto se muestran en la unidad

seleccionada.

Unidad Descripcion

mm La regla se divide en mm.

pulgadas La regla se divide en pulgadas.

Pixeles La regla se divide en pixeles.
Seleccién

B Activar "Seleccion".

B Con el botédn izquierdo del raton presionado, marcar un cuadro de seleccion sobre el area

deseada.

B Soltar el botén izquierdo del ratén.

Todos los objetos y fondos contenidos en el marco se seleccionan y se pueden recortar,

copiar o borrar.
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5.3.6 Objetos
Las imagenes de impresién estan compuestas por objetos de los cinco grupos de objetos que se
describen a continuacion.
Los objetos se pueden colocar libremente mediante Drag & Drop (vase"Ejemplo de flujo de trabajo:
Generar imagen de impresion").
El formato de cada grupo de objetos se puede configurar de manera individual. Los menus para
los ajustes de formato se activan haciendo clic con el boton derecho del raton en el objeto
correspondiente 0 en la pestafia "Ajustes por defecto" de la Barra de mendus.
Barrade Comando Descripcion
herramient
as ‘b
A Texto Introducir el texto deseado en la posicién del cursor. La
ﬂ fuente y el estilo de la fuente dependen del formato de texto
establecido.
Al hacer doble clic en el texto, finaliza el modo de
introduccién de texto.
El texto también se puede pegar a través del portapapeles de
Windows.
El tamafio de fuente se ajusta autométicamente a la altura
de la cuadricula cuando la cuadricula esta activa.
;_:-]‘ Fecha/hora Fuente, estilo de fuente, tamafio de la fuente y formato se
; g pueden ajustar individualmente (ver "Euente" y "Ajustes por
defecta").
= Numerador El numerador se utiliza para la numeracion secuencial. Se
a pueden establecer el valor inicial, el incremento y la direccién
de la fuente, asi como la fuente, el estilo y el tamafio de la
fuente (vease «Fuente» y «Preferencias»).
Cddigo de barras En los ajustes de formato estéan disponibles diferentes
i .'&”-! formatos de cddigo de barras (ver "Ajustes por defecta").
= Gréficos Después de insertar un objeto grafico, se abre una ventana
Q de seleccidn de archivos. Seleccionar el grafico deseado y
confirmar con "Abrir".
5.3.7 Seguridad del dispositivo

Sequridad del dispositivo

Desbloguear el dispositivo

Bloguear el dispositivo
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5.3.7.1

Seguridad del dispositivo

La seguridad del dispositivo bloquea la impresién y protege los datos de impresién contra el mal
uso.

E] Los dispositivos sin una version de firmware actual no admiten la seguridad de dispositivos.
Puede descargar la Ultima version de firmware en_www.reiner.de desde el apartado "Descargas
- Software".

P La seguridad del dispositivo se puede ajustar en la barra del ment ‘2! en la pestafia "Extras —
|

~ -

Seguridad del dispositivo“ o en la barra de herramientas B mediante los botones ¥ / ¥ /¥
Se puede elegir entre tres funciones:

|
1. ¥ La seguridad del dispositivo esta desactivada.

2 ¥ La seguridad del dispositivo esta activada.
Las imagenes de impresion no se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.
-

3 ¥ La seguridad del dispositivo esta activada.
Las imagenes de impresion se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

Establecer contrasefia

Desactivar proteccién con contrasefia

Contrasefa olvidada
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5.3.7.1.1 Establecer contrasefa

"Establecer contrasefia" activa la seguridad del dispositivo y protege los datos de impresion
contra el mal uso.

Definir la contrasefia ot
Contrasefia | sensaEe |
Repetir la contrasenia | TTTITIYY | E

Desactivar el
sistema de Interrumpir Definir la contrasena
seguridad

Para activar la seguridad del dispositivo, seleccionar en la barra del men( "2 la pestafia
"Extras"

y "Seguridad del dispositivo = Establecer contrasefia" o, en la Toolbar, hacer clic en b’ el boton
.

¥
Asigne una contrasefa.
Repita la contrasefia.

La contrasefia puede contener un maximo de 8 caracteres.
Se pueden usar los siguientes caracteres: 0-9, A-Z, a-z y los caracteres "#3%&'()*+,-./:;<=>?[|{|} ~.

P Para activar la seguridad del dispositivo, haga clic en el botén "Establecer contrasefia".
. .

L

En la barra de herramientas ‘2’ cambia el simbolo de ¥ a ¥ y en el visor de estado d
aparece

el simbolo & .

5.3.7.1.2 Desactivar proteccion con contrasefia

E] "Desactivar proteccion con contrasefia" desactiva la seguridad del dispositivo.

Definir la contrasena ot

Contrazefia | | |

Repetir la contrasena | |

Desactivar el
sistema de Interrumpir Definir la contraseria

sequridad

P Para desactivar la seguridad del dispositivo, seleccionar en la barra de menu "2 la pestafia

"Extras" y hacer clic en "Seguridad del dispositivo = Establecer contrasefia”.

P Hacer clic en "Desactivar protecciéon con contrasefia".
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- Y
En la barra de herramientas ‘' cambia el simbolo de ¥ a ¥ .

5.3.7.1.3 Contrasefa olvidada

E] Al restablecer la contrasefa se restablece la jetStamp graphic970 a los valores
predeterminados de fabrica. Se eliminan todas las imagenes de impresion guardadas.

La contrasefia sélo se puede restablecer cuando la jetStamp graphic 970 no tiene ningun fallo
de dispositivo.

Si se olvidé la contrasefia establecida, se puede restablecer de la siguiente manera:

P Retirar el cartucho de impresién 12/

J

Coloque la rueda de ajuste 7 enla posicion C .

P Presionar el botén de disparo 1" al menos 10 segundos.
Cuando se ha restablecido la contrasefia, suena una advertencia.

5.3.7.2 Desbloquear el dispositivo

E] Las imagenes de impresion se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

Desbloguear el dispositivo .

Contrasena T

Interrumpir Desbloguear

P Para desbloquear el dispositivo , seleccionar la pestafia «Extras» en la barra del ment '2.'y
Fal

hacer clicl en «seguridad del dispositivo» — Desbloquear dispositivo o hacer clic en el boton & .
P Introducir la contrasefia y hacer clic en "Desbloquear”.

~y -

En el visor de estado 'd y en la barra de herramientas b' el simbolo cambia de ¥ a ¥ .

5.3.7.3 Bloquear el dispositivo

E] Las iméagenes de impresion no se pueden transferir e imprimir sin introducir la contrasefia.

p Para wolver a bloquear el dispositivo, seleccionar en la barra del mend ‘2 la pestafia "Extras"
y
hacer clic en "Seguridad del dispositivo = Bloquear el dispositivo".
-0 -

® Hacer clic en el boton ¥ .
-0 -
P Apagar y wlver a encender el dispositivo.
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- o

En el visor de estado 'd y en la barra de herramientas b el simbolo cambia de ¥ a ¥ .

5.3.8 Ajustes del dispositivo

E] Los ajustes del dispositivo s6lo se activan cuando se han transmitido a la jetStamp graphic 970.

. %
Hacer clic sobre el simbolo

Se abren los ajustes del dispositivo.
Configuracion de la impresora
Sefiales
Funciones

Fuente

5.3.8.1 Configuracién de impresion

Ajustes del dispositivo X

Configuracion de impresidn  Sefigles  Fundones Fuente

Orden de impresion: Impresion de una sola linea (rueda de ajuste) e
Direccidn de impresidn: De izquierda a derecha

Alineadan: Girado en 0 >
Intensidad de impresion: Mormal i

Inicio de impresidn  Orden de impresisn

Estandar

Abbrechen Hilfe
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Secuencia de impresion
Alineacion
Intensidad de impresion

[nicio de la impresién

5.3.8.1.1 Secuencia de impresion

Ajustes del dispositivo )4

Configuradidn de impresién  Sefisles Fundones Fuente

Orden de impresion; Impresion de una sola linea (rueda de ajuste)

Impresion de una sola linea (rueda de ajuste)
Impresion de lineas en orden (1,2,3,4)

Direccion de impresidn:

Alineacian: Girado en 0% e

Intensidad de impresién; Mormal i

Inicio de impresion  Drden de impresicn

Estandar

Abbrechen Hilfe

Funcion Descripcion

Impresion de una sola linea La linea seleccionada se imprime una vez para cada lanzamiento

(rueda de ajuste) de impresion.

Impresion de lineas en orden | Todas las lineas se imprimen una tras otra en orden ascendente,

(1,2,3,4) comenzando por la linea configurada en la rueda de ajuste (1, 2, 3
0 4).
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5.3.8.1.2 Alineacion

Ajustes del dispositivo

Configuradion de impresion

Orden de impresion:
Direccidn de impresidn:
Alineacién:

Intensidad de impresion:

Inicio de impresidn  Orden de impresisn

Sefales  Fundones Fuente

Impresion de una sola linea (rueda de ajuste) e

De izquierda a derecha

Girado en 0%

Girado en 130°

Estandar

Abbrechen Hilfe

Funcidén

Descripcion

Girado en 0°

Froe Feirsr ez 1A Do BG
BauremErahe I
(LR TR TR P T

Girado en 180°

il '
. SgTPARRLRE
I EIDW D SR AL

E] El giro de 180° no se muestra en el PCset.
El dispositivo tiene en cuenta el ajuste durante la impresion.
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5.3.8.1.3 Intensidad de impresién

Ajustes del dispositivo >

Configuradidn de impresién  Sefisles Fundones Fuente

Orden de impresian: Impresion de una sola linea (rueda de ajuste) -
Direccion de impresidn; De izguierda a derecha
Alineacion: Girado en 0% g

Intensidad de impresidn: Mormal

Econdmico

Inicio de impresidn  Orden de impresion

Estandar

Abbrechen Hilfe

Funcion Descripcion
Normal Consumo de tinta predeterminado.
Econémico Reduccién del consumo de tinta.
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5.3.8.1.4 Inicio de la impresion

Ajustes del dispositivo >

Configuradidn de impresidn  Sefigles  Funcones Fuente

Orden de impresion: Impresion de una sola linea (rueda de ajuste) e
Direccion de impresian: De izquierda a derecha

Alineacan: Girado en 0 bl
Intensidad de impresion: Mormal i

Inicio de impresidn  Orden de impresisn

Estandar

Abbrechen Hilfe

Funcion Descripcion

Orden de impresion La impresion se realiza en cuanto se pulsa el boton de disparo.

Disparo de impresion externo | La impresion se realiza en cuanto se envia una sefial de impresion
a través del cable USB.
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5.3.8.2 Seifales

Ajustes del dispositivo >

Configuracién de impresién  Sefiales  Funciones Fuente

Sefiales aclsticas
Inicio de impresion v fin de impresion
Fundidn ejecutada
El dispositive no esta en la estacian base []sonido off

[ ]Bateria casi vacia

[]cartucho de impresidén casi vado fvadio

La velocidad de impresidn no esta OK

[ ]Errores de software

Estandar

Abbrechen Hilfe

Activar o desactivar las sefiales acUsticas en diferentes eventos
(ver "Sefales acusticas").

«Funcion ejecutada»: vease «Funciones».
«Errores que se pueden subsanar»: vease «sefales acusticas».
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5.3.8.3

Funciones

Ajustes del dispositivo >

Configuradidn de impresion ~ Sefiales  Fundones  Fuente

{®) Impresién de prueba Imprime todas las lineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
() Repetir la Gltima impresidn
() Adelantamiento de numerador

() Atrasar el numeradeor

() Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Impresion de prueba

Repetir la dltima impresién

Encender el numerador
Volver a cambiar el numerador

Restablecer los numeradores al valor original
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5.3.8.3.1 Impresion de prueba

Ajustes del dispositivo >

Configuradidn de impresion ~ Sefiales  Fundones  Fuente

{®) Impresién de prueba Imprime todas las lineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
() Repetir la Gltima impresidn

() Adelantamiento de numerador

() Atrasar el numeradeor

() Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la funcifion «impresion de prueba» se pueden ejecutar todas las imagenes de impresion como
impresion de prueba.

Los numeradores no estan encendidos.

La impresion comienza con la imagen de impresién n.° 1 y se cambia a la siguiente

imagen de impresion cada vez que se produce un nuevo disparo.

En la jetStamp graphic 970 la «<impresién de prueba» se ejecuta de la siguiente manera:

P Girar la rueda de ajuste a la posicion F.
P Imprimir las 4 imagenes de impresién una tras otra, empezando por la Ultima utilizada.
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5.3.8.3.2 Repetir la Gltima impresién

Ajustes del dispositivo >

Configuracidn de impresion ~ Sefiales  Fundones  Fuente

() Impresién de prueba Imprime todas las lineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
(®) Repetir la Gltima impresién

() Adelantamiento de numerador

() Atrasar el numeradeor

() Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la funcién "Repetir Gltima impresion" se puede repetir la Ultima impresion realizada.
Los numeradores no estan encendidos.
La hora se actualiza continuamente.

En la jetStamp graphic 970 "repetir impresion de prueba " se ejecuta de la siguiente manera:

P Girar la rueda de ajuste a la posicion F.
P Presionar el botéon de disparo.
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5.3.8.3.3 Encender el numerador

Ajustes del dispositivo >

Configuracion de impresion ~ Sefiales  Fundones | Fuente

(") Impresidn de prusba Imprime todas las ineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
(") Repetir |a tltima impresidn

(®) Adelantamiento de numerador

() Atrasar el numerador

() Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la funcién "volver a encender numerador” el numerador puede wlver a encenderse
manualmente.

En la jetStamp graphic 970 "wolver a encender el numerador" se ejecuta de la siguiente manera:

B Girar la rueda de ajuste a la posicion F.
P Presionar el boton de disparo.
Una sefial acUstica confirma el avance del numerador.

E] Cuando se ejecuta la funcién, los numeradores de la Ultima linea impresa se conmutan hacia
delante mediante el incremento establecido en su direccion de recuento . Las repeticiones de
los numeradores se restablecen al valor de repeticién establecido. Si el numerador debe
avanzar solo manualmente, la «Repeticion» debe ajustarse a «0».
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5.3.8.3.4 Volver a cambiar el numerador

Ajustes del dispositivo >

Configuradidn de impresion ~ Sefiales  Fundones  Fuente

() Impresién de prueba Imprime todas las lineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
() Repetir la Gltima impresidn

() Adelantamiento de numerador

(®) Atrasar el numerador

() Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la funcién: Con "Volver a cambiar numeradores”, los nimeros se pueden volver a cambiar
manualmente de forma rapida y sencilla.

En la jetStamp graphic 970 "wolver a cambiar numeradores” se ejecuta de la siguiente manera:

B Girar la rueda de ajuste a la posicion F.
P Presionar el boton de disparo.
Una sefial acUsticaconfirma que se ha wielto a conectar el numerador.

Cuando se ejecuta la funcién, los numeradores de la Ultima linea impresa se conmutan por el
incremento establecido en su direccion de recuento.Las repeticiones de los numeradores se
restablecen al valor de repeticién establecido.
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5.3.8.3.5 Restablecer los numeradores al valor original

Ajustes del dispositivo

Configuracion de impresion ~ Sefiales  Fundones | Fuente

(") Impresidn de prusba Imprime todas las ineas sucesivamente sin incrementar los numeradores
(") Repetir |a tltima impresidn
(") Adelantamiento de numerador

() Atrasar el numeradaor

(®) Restablecer el valor inicial del numerador

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la funcién "Restablecer los numeradores al valor original" todos los numeradores
pueden restablecerse.

El valor original es el valor minimo para los numeradores ascendentes y el valor maximo para los
numeradores descendentes.

En la jetStamp graphic 970 "restablecer los numeradores al valor original” se ejecuta de la siguiente
manera:

P Girar la rueda de ajuste a la posicion F.
B Presionar el botén de disparo.
Una sefial acUstica confirma el reinicio de los numeradores.
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5.3.8.4 Fuente

Ajustes del dispositivo *

Configuradsn de impresién  Sefiales  Fundones Fuente

Para objetos variables, como la fecha/fhora v el numerador, se pueden configurar dos fuentes diferentes,

Fuente 1 FEINEF‘. F1, 26

=

Fuente 2 FEINEF‘. F1, 12

Texto de las abreviaturas del mes

Enero: Febrero: Feb Marzo: Mar

Abril: Abr Maya: May Junia: Jun

Julio: Jul Agosto: Septiembre:
Octubre; Moviembre: Diciembre: | Dic

Estandar

Abbrechen Hilfe

Con la "Fuente 1" y la "Fuente 2", se pueden guardar fuentes para los objetos, la fecha/hora y
numerador.

E] Las abreviaturas de los meses se pueden establecer individualmente.

La ventana de configuracion de fuentes también aparece en la barra de mend. Seleccione la
pestafia «Archivo» y haga clic en «Fuente de ajustes del dispositivo».
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5.3.9 Indicadores de estado
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Funcion Descripcion Nota

Proceso de transferencia 'l | Muestra el progreso del proceso
de transferencia de la imagen
de impresién

Seguridad del dispositivo "J Protege los datos de impresion | El estado de seguridad del
contra el mal uso dispositivo depende del estado en
el que se encuentre el dispositivo.

b ]

{¢ | La seguridad del dispositivo Las imagenes de impresion no se
esta activada pueden transferir e imprimir sin
introducir la contrasefa.
.; La seguridad del dispositivo Las imagenes de impresién se

esta activada pueden transferir e imprimir sin
introducir la contrasefa.
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Conexion |k

Indica si la conexién se realiza
a través de USB o Bluetooth

P

La conexion se realiza a través
de USB

La conexioén se realiza a través
de Bluetooth

Indicador del nivel de tinta !

Muestra el nivel del cartucho de
impresion en %

Indicador de estado de carga
m

Muestra el estado de carga de
las baterias

Bateria llena

Bateria en carga

Bateria vacia

Posicion del cursor €

Muestra la posicién en la linea
de impresion

Cuadricula.

La unidad de medida depende de
la unidad establecida bajo

Posicion del objeto [Tamafio
del objeto] -f

Posicion y tamafio del objeto
activo/seleccionado

En linea/desconectado "9

Indica si el dispositivo esta
conectado al software

USB en linea (S/N) 4

El dispositivo (con nimero de
serie) esta conectado por del
cable USB

Bluetooth en linea (S/N) ‘4

El dispositivo (con nimero de
serie) esta conectado por
Bluetooth

Desconectado "4

- Dispositivo no encendido
- Cable USB no enchufado
- Bateria vacia

Mensajes del dispositivo i

Aqui se muestran las
instrucciones para solucionar
problemas
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5.3.10 Mensajes del dispositivo
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5 6o

[I] Mensajes del dispositivo il en el visor de estado.

Avisos de advertencia generales

Avisos de Causa Solucién

advertencia

Por favor, cargue o cambie | Capacidad de la bateria casi B Cargar la bateria

la bateria vacia

Por favor, compruebe la Cartucho de impresién casi vacio | Insertar nuevo cartucho de
impresion impresion

Por favor, inserte un nuevo | Cartucho de impresién casi vacio |® Insertar nuevo cartucho de
cartucho de impresion impresion

Por favor, restablecer el Los cartuchos de impresion P Poner la jetStamp graphic 970
dispositivo a la estacion pueden secarse cuando no estan |en la
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base en uso estacioén base

Avisos de advertencia con los que ya no es posible imprimir

Avisos de Causa Solucién
advertencia
Por favor, insertar cartucho | - Sin cartucho de impresién o |® Insertar cartucho de impresion
de impresion defectuoso
- Cartucho de impresion
incorrecto
Por favor, retire el cartucho | - Cartucho de impresion mal P Insertar el cartucho de
de impresion y welva a colocado Impresion correctamente
insertarlo - Error de escritura por Ink-Level
Por favor, cargue la bateria | - Bateria vacia P Cargar la bateria
- Sin bateria / bateria P Insertar/reemplazar la bateria
defectuosa
Error de dispositivo xxx Error de dispositivo P Desconectar el dispositivo de la

fuente de alimentacion durante
unos 3 seg. (también las baterias
y la conexion USB).

Si el error no desaparece al
conectar, el dispositivo debe ser
examinado por el Soporte de
REINER.

Avisos de advertencia mostrados en un cuadro de mensaje

Avisos de Causa Solucion

advertencia

Error de transferencia Dispositivo defectuoso o error de |® Examinar el dispositivo / las
conexion conexiones y volver a intentarlo

Error al generar el cédigo de| Caracteres insuficientes P Se requieren 7 caracteres

barras P Se requieren 12 caracteres

Notas sobre la actualizacion

Nota Detalles

Nuevo software disponible x || Este cuadro de didlogo se
muestra automaticamente con

R E I N E R versién mas actualizada de

Actualice el frmware jetStamp graphic 970 a la version 4.60 PCS et graphic .

— Si el dispositivo conectado no

Actualizar el gréfico del PCset a la version 7.00 esta actualizado con el firmware

Nueva versién mas reciente, también se
muestra este cuadro de diélogo.

[_JNo volver a mostrar este mensaje oK |

El enlace "Nueva version" dirige a
la pagina de inicio de REINER
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donde se puede descargar la
dltima versién.

54 Establecer conexién Bluetooth

P Para establecer una conexién Bluetooth, activar el Bluetooth (véase "Activar Bluetooth").

P Abrir PCset graphic.

»  Enla barra de ment 2 seleccione la pestafia «Archivo» y pulsar «Blsqueda de dispositivos
Bluetooth REINER.
Se inicia una busqueda automatica.

Todos los dispositivos encontrados, asi como todos los dispositivos que ya se han conectado a
PCset graphic, se muestran con el modelo y el nimero de serie.

Si no se encuentra la jetStamp graphic 970, se puede iniciar una nueva busqueda con el botén
«Volver a buscar».

Conexian Bluetooth ot

Mueva blsgueda

Mumero de modelo/serie

jetStamp 1025 / 000008

----- Dispositivos emparejados ——-
REIMER. 2940 /000358

Conectar

Borrar el dispositivo preconfigurado

B Para activar la conexion Bluetooth haga clic en "Conectar".

P En la barra de estado de Windows se abre un menu emergente "¢ Afadir dispositivo?".
Haga clic en él para introducir la contrasefia de fabrica "0000".
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Ernparejar dispositivo

;Quieres emparejar el dispositivo?

Tu aplicacién quiere emparejarse con el dispositivo "970-001178." Escribe el PIN
para emparejarlos.

Permitir Cancelar

P Introduzca la contrasefia de fabrica "0000" y haga clic en "Permitir".
La jetStamp graphic 970 esta conectada con el PCset graphic.

E] El dispositivo conectado se guarda como una conexién permanente, por lo que PCset graphic
siempre se conecta a este dispositivo cuando esté disponible.

P Para cancelar la conexion permanente, haga clic en el botén «Borrar el dispositivo
preconfigurado» en el cuadro de didlogo de Bluetooth, o conéctese a otro dispositivo.
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5.5 Ejemplo flujo de trabajo: crear imagenes de impresion

E] Al cargar sus propias imagenes de impresion, se sobrescribiran las 4 imagenes de impresién
almacenadas en la unidad. Las imagenes de impresion preinstaladas de fabrica se pueden
cargar previamente en el software y guardarlas como archivo XML ("Barra de herramientas de
comandos del mend").

Configurar imagen de impresién

Transferir la imagen de impresién a la jetStamp graphic 970

Imprimir imagen de impresién

Numero de impresiones

5.5.1 Configurarimagen de impresion

Insertar texto y fecha/hora

P Para crear un objeto de texto, arrastre con el botén izquierdo del ratén el simbolo de texto **
a la Linea 1 (imagen de impresién 1) y suéltelo en la posicion deseada.

Escribir el texto deseado en el campo de texto.

Para colocar el objeto de texto, haga doble clic en el campo de texto.

Para crear un objeto de fecha/hora, arrastrar con el bot6 izquierdi del raton el simbolo

vwYyyw

fecha/hora r‘% alalinea 1 (imagen de impresion 1).
B Soltarlo en la posicion deseada.
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E] Para obtener mas comandos y objetos, vease "Toolbar" y "Objetos".

5.5.2 Transferir unaimagen de impresion al jetStamp graphic 970

P Hacer clic sobre el simbolo de transferencia & .
P Confirmar el siguiente cuadro de dialogo con Si .

PCset graphic

o :Desea reemplazar los datos de impresion existentes?

Nein
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Si la transferencia es exitosa, aparecera el siguiente mensaje después de unos segundos.

PCset graphic >

o Transferencia con éxito

B Confirmar el mensaje con OK.
La imagen de impresion se ha guardado en la jetStamp graphic 970 y se puede imprimir.
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5.5.3 Imprimirimagen de impresion

Posibilidad de ceguera por contacto de la tinta con los 0jos.

P ino sujetar la jetStamp graphic 970 con los inyectores B contra la cara de las personas!

Imagen de impresion = Fig. kel + ﬂ

—

P Colocar la rueda de ajuste T enla posicion 1.
P Colocar el dispositivo sobre una superficie presionable, plana.

P Presionar el 1 boton de disparo.
Se ha impreso la imagen de impresién de ejemplo 1.

E] volver a colocar la jetStamp graphic 970 en la estacion base para evitar que la tinta se seque.

Obsenvar la sefial acustica de la jetStamp graphic 970 (véase la seccion «sefales acusticas».
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554 NUmero de impresiones

Archive Edicion Ver Ajustes por defecto  Extras  Ayuda |

s WAASTug ] RARE

io 100 200 200 500 700 [pixel]
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

IIII%

"Namero de impresiones posibles
con el cartucho de imprasian

,lleno:

oP3-MP3-BK aprox. A7 891
P3-S-BKaprox. 39 526

3

-
=1

2

[=]

3

2

A
[=]
=] =] =]
P e B Boa oo B B

[=]

3

-
=1

2
|

' 100% ¢ [

Linea 1 [pixel] (0,50) 369,56 [398x57] En linea - USB (5/N 009520)

E] El nUmero de impresiones posibles con el cartucho de impresion lleno se muestra moviendo el
puntero del ratén
sobre el nimero de la imagen de impresion.
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5.6 Ajustes objetos

s WAAS T wug ¥R 4

E] Los objetos también se pueden configurar desde la barra de menu @lenla pestafia "Ajustes
por defecto” o desde el menul contextual.

[I] El objeto se destaca en rojo dentro del margen de impresion.

ry
(=)

=

=)
IIII|III|||IIII|IIII

[

&

ry
(=)
[=]

Texto

Fecha/hora
Numerador

Cddigo de barras

Graficos

5.6.1 Texto
Crea campo de texto.
A El objeto se puede posicionar con precision mediante la cuadricula.

Cuando se activa la cuadricula, se ajusta el tamafio de la fuente.
Ejemplo: Si se establece una cuadricula de 4 lineas, el objeto de texto tiene la altura de una
linea.

Ajustes por defecto
Menu de contexto Objeto de Texto

Generar grafico
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5.6.1.1 Ajustes por defecto

Los ajustes por defecto modificados afectan a todos los futuros objetos de texto.

P En la barra de mend, 2. seleccione la pestafia «Ajustes por defecto» y haga clic en «Texto».
Se abre la ventana de configuracion de texto.

La ventada de configuracion de «Texto» se divide en cuatro areas:
- Fuente

- Estilo de fuente

- Tamafio de fuente

- Script
Fuente >
Fuente: Estilo de fuente:
MNomal I Aceptar I
. m ~ Cancelar
Arial monospacec Semicomprimida
Arial Rounded MT Semicomprimida
Arial Unicode MS Megrita
Arvo v | |Cursiva negri «
Ejemplo
AaBbYyiz
Afabeto:
QOecidental R
Texto Ajustes por defecto
Funcion Descripcion
Fuente Seleccione de la lista de fuentes instaladas en el sistema actual.
Estilo de fuente Seleccione el estilo de fuente deseado de la lista (predeterminado,

negrita, cursiva o negrita cursiva).

Tamafio de fuente Seleccionar el tamafio de fuente en puntos o ingresar el tamafio
de la fuente en puntos.

Script Muestra una lista de scripts de idioma disponibles para la fuente
especificada.
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5.6.1.2

MenuU de contexto objeto de texto

Si se inserta un objeto de texto (ver «Qbjetos»), la configuracion corresponde a los ajustes por

defecto

(véase «Ajustes por defecto»). EI menu de contexto de cada objeto de texto se puede ajustar
individualmente de forma diferente.

P Para abrir el ment contextual, hacer clic con el botén derecho del ratén sobre el Objeto de

Texto deseado.

El menu de contexto se abre segun lo ilustrado en la siguiente figura.

Nl e ____ . -
50
— B D Deshacer
2 -| ‘aBcDeFqg =
100~ .
] rmmm————— Ll Copiar
_ Insertar
150_ Eliminar
e 1 S
— Seleccionar todo
50 Formato de texto
3 — Generar grafico
100~ Eliminar chjeto
Funcién Descripcion
Deshacer Deshace la entrada.
Cortar Recorta el area marcada.
Copiar Copia el &rea marcada.
Insertar Si hay un texto en el portapapeles, se insertara.
Eliminar Elimina el area marcada.

Marcar todo

Marca el texto completo.

Formato de texto

Para cambiar la fuente.

Generar gréafico

Convierte el texto en un gréfico y lo fija en la posicion actual.
Nota: tras la conversion, el texto ya no puede wlver a editarse.

Eliminar objeto

Elimina el objeto.

Presionando Ctrl + Enter se pasa a la siguiente linea.

Enter o doble clic fija el objeto y ya no se puede editar.
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Objeto inactivo

e :
— : Copiar
2 - |aBCDng Editar
100 : ________________ Generar grafico
E Eliminar chjeto
1850
Funcién Descripcion
Copiar Copia el objeto.
Editar El objeto se activa y se puede editar.
Generar gréfico Convierte el texto en un grafico.
Nota: tras la conversién, el texto ya no puede wlver a editarse.
Eliminar objeto Elimina el objeto.

5.6.1.3 Generar gréfico

Los objetos de texto y de cédigo de barras se pueden convertir en graficos. Los graficos son
fijos y ya no se pueden mower. La edicion limitada es posible mediante la funcion adicional
"Seleccién".

P Haga clic en el objeto con el botén derecho del ratén.
B Seleccionar "Generar gréafico".
El objeto se ha transformado en un gréfico.

5.6.2 Fecha/Hora

Fuente, estilo de fuente, tamafio de la fuente («Euente») y formato se pueden ajustar.
El formato de los objectos Fecha / Hora se pueden ajustar de una manera global.

Ademas, para cada objeto de Fecha/hora se pueden hacer ajustes diferentes («Menu de
contexto objecto Fecha/hora»).

E] Se pueden colocar un maximo de cinco objectos Fecha/hora.

El horario de verano para Europa esta predeterminado de fabrica y se puede cambiar
directamente en el software grafico del PCset en Menu - Extras si es necesario.

Ajustes por defecto

Menu de contexto objeto Fecha/hora
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5.6.2.1 Ajustes por defecto

Los ajustes por defecto modificados afectan a todos los futuros objetos de Fecha/hora.

En la barra de menu, "2/ seleccionar la pestafia «Ajustes por defecto» y hacer clic en
«Fecha/horax.

Se abre la ventana de configuracién para la «Fecha y hora» como en la siguiente ilustracion:

Fecha y hora

Formatos de fecha y hora predefinidos: O Fuente 1
2022-07-27 07:42:50 ~

| |
Formatos de fecha v hora definidos por el usuario:
| yyyy'-MM'-dd' 'HH':'mm |
Vista previa:

| 2022-07-27 07:44 |

Desplazamiento de tiempo:
dd hh:mm:ss
| +0000 00:00:00

: Restablecer

@ Fuente 2

Arial

Interrumpir Ayuda

Pestafia de fecha y hora

Fuente
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5.6.2.1.1 Pestafia de fechay hora

Funcién Descripcion

Formatos de fecha y hora predefinidos Lista de formatos ajustados por defecto.
Haga clic para proceder a la seleccién.

Formatos de fecha y hora definidos por el Muestra el formato deseado en la vista de borrador.
usuario El formato se puede configurar manualmente.

Cada abreviatura de una categoria de la tabla
siguiente «Abreviatura de formato» se puede utilizar
Vez.

Se pueden insertar caracteres adicionales
(incluyendo espacios) poniéndolos entre comillas
simples ().

Como comprobacion, el texto se welve «rojo» tan
pronto como el formato introducido ya no sea
correcto.

Vista preliminar Vista previa del formato seleccionado con la fecha
actual del sistema.

Offset de tiempo La configuracién de un offset de fecha y hora se
puede utilizar para, p. €j., calcular fechas de
vencimiento automaticamente.

Introducir o seleccionar offset, ver ejemplo.

Ejemplo de offset de tiempo:

Offset inactivo:

Formatos de fecha y hora definidos par el usuario
| yyyy'-MM-dd' 'HH''mm |

Vista previa
| 2021-05-03 09:28 |

Desplazamiento de tiempo:
dd hh:mm:ss

| +0000 00:00:00

Restablecer

L

Ejemplo: para la fecha de caducidad de 1 afio, introducir +0365:
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Formatos de fecha y hora definidos por el usuario

| yyyy'-MM'-'dd' 'HH''mm

Vista previa

| 2022-05-03 09:29

Desplazamiento de tiempo:
dd hh:mm:ss

| +0355|00:00:00

Restablecer

-

Los valores ajustados se afiaden a la fecha actual del sistema. El resultado aparece bajo la funcién

de vista previa.

Abreviatura del formato

Funcién Descripcion

dd Dia del mes con dos digitos (01 a 31)

ddd Dia del calendario con tres digitos (001 a 365)
Ejemplo: 28 de mayo de 2019 = 148.2019

MM Mes del afio con dos digitos (01 a 12)

MMM Abreviatura del mes (hasta 3 caracteres)

vy Los dos ultimos digitos del afio (00 a 99)

yyyy NUmero de afio completo (0000 a 9999)

HH Hora con dos digitos (00 a 23)

hh Hora con dos digitos (01 a 12)

mm Minutos con dos digitos (00 a 59)

Ss Segundos con dos digitos (00 a 59)

t Un signo para el formato de 12 horas con las letras
AoP

tt Dos signos para el formato de 12 horas con las
letras AM o PM

5.6.2.1.2 Fuente

Con la "Fuente 1" y la "Fuente 2", se pueden guardar fuentes para los objetos, la fecha/hora,

numerador.

Las fuentes modificadas afectan a todos los futuros objetos.

"Fuente 1" y "Fuente 2" son configurables en la barra de menud "2 debajo de la pestafia

"Archivo = Ajustes de dispositivo = Fuente” o en la barra de herramientas b mediante el boton  * .

(Véase «Euente»).
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Ajustes del dispositivo >
Configuraddn de impresién  Sefiales  Funciones Fuente

Para objetos variables, como la fecha/hora v el numerador, se pueden configurar dos fuentes diferentes,

Fuente 1 FEINEF‘. F1, 26 Iﬁ‘
Fuente 2 FEINEF‘. F1, 12 Iﬁ‘

Texto de las abreviaturas del mes

Enera: Febrero: | Feh Marzo: Mar

Abril: Abr Maya: May Iunio: Jun

Julic; Jul Agosto: Sepﬁembre:
Octubre; | Oct Moviembre: Diciembre: | Dic

Estandar

Abbrechen Hilfe

E] Las abreviaturas de los meses se pueden establecer individualmente.

5.6.2.2 Menu de contexto objeto de fecha/hora

Si se inserta un objeto fecha/hora «Objetos»), la configuracion se corresponde a los
ajustes por defecto («Ajustes por defecto»). EI menu de contexto de cada objeto de fecha/hora se
puede ajustar individualmente de forma diferente.

B Para abrir el menu de contexto hacer clic con el botén derecho del raton sobre el

objecto de fecha/hora deseado.
El menu de contexto se abre segun lo ilustrado en la siguiente figura.

15,0
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Funcion Descripcion
Copiar Copia el objeto.
Formato de fecha/hora Se abre la ventana de configuracion de la fecha y la hora para el

objeto de fecha/hora seleccionado.

Eliminar objeto Elimina el objeto.

5.6.3 Numerador

;ﬁ El numerador se utiliza para la numeracion secuencial.

El valor inicial, las repeticiones, el paso y la direccién del paso, asi como la fuente, el
estilo de la fuente y el tamafio de la fuente ("Tamafio de fuente") se pueden ajustar. El
formato de los numeradores se pueden ajustar de una manera global.

Ademas, para cada objeto de numerador se pueden hacer ajustes diferentes ("Menu de
contexto objecto de numerador").

|I| Se pueden colocar un maximo de cinco objectos numerador.

El estado de numerador de un numerador se incrementa después de cada impresion de
acuerdo con el incremento establecido, la repeticién y la direccion de conteo.

Obsenve: Con la siguiente configuracion pueden surgir imagenes de impresioén sin sentido:

- Secuencia de impresion "Imprimir lineas en secuencias"
- Numeradores entrelazados, cada uno con diferentes repeticiones

Ajustes por defecto

Menu de contexto objeto numerador

5.6.3.1 Ajustes por defecto

Los ajustes por defecto maodificados afectan a todos los futuros objetos de numerador.

P En la barra de menu 2., seleccione la pestafia «Formato» y haga clic en «Numerador».
Se abre la ventana de configuracion de los numeradores.

La ventada de configuracion de los numeradores se divide en tres areas:
- Ajustes

- Circulo numérico

- Fuente
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Mumerador oo

Ajustes Circulo numérico

Aumento; | 1 = Minimo; 0 =
Repeticiones: | 1 = Maximo: 99999399 =
Estado del numerador: I:I

[]pirecddn de conteo regresivo

Ceros a la izquierda

() Fuente 1 (®) Fuente 2

REI REINER

Interrumpir Ayuda

Ajustes

Circulo numérico

Fuente
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5.6.3.1.1 Ajustes

Funcién Descripcion

Paso Indica la frecuencia de recuento del numerador (p. €j. 1,4,7... en
pasos de 3 en 3).

Repeticiones Indica el nimero de repeticiones de un texto a imprimir. Si, por
ejemplo, se ajusta el valor 3, el numerador cuenta tres
impresiones con el mismo numero antes de seguir contando.

Se puede ajustar un factor de repeticion de 0 a 99.
Con el valor 0, el numerador no avanza.

Numeracién regresiva El numerador puede contar hacia delante (por ej. 10,11,12,...) 0
hacia atras (por ejemplo, 10,9,8...).

Pre-Ceros Los ceros iniciales pueden suprimirse o imprimirse (por €j. 50
0000005).

El nimero de puntos impresos depende del valor maximo
establecido en el «Circulo numérico».

5.6.3.1.2 Circulo numérico

El circulo numérico define el rango de valores en el que un numerador hace el recuento.

Cuando se alcanza el valor méximo o el valor minimo (en el caso de numeradores con recuento
hacia arriba o hacia abajo) el recuento continua en cada extremo de la escala.

Funcion Descripcion

Minimo Este valor indica el limite inferior del circulo numérico.

Maximo Este valor indica el limite superior del circulo numérico.

Estado del numerador Aqui se puede ajustar el estado actual del contador dentro del
rango de valores definidos.

5.6.3.1.3 Fuente

Con la "Fuente 1" y la "Fuente 2", se pueden guardar fuentes para los objetos, la fecha/hora y
numerador.

Las fuentes modificadas afectan a todos los futuros objetos.

"Fuente 1" y "Fuente 2" son configurables en la barra de menu "2 debajo de la pestafia

"Archivo — Ajustes de dispositivo — Fuente" o en la barra de herramientas b’ mediante el boton *
(Véase «Fuente»).
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5.6.3.2

Ajustes del dispositivo >
Configuraddn de impresién  Sefiales  Funciones Fuente

Para objetos variables, como la fecha/hora v el numerador, se pueden configurar dos fuentes diferentes,

Fuente 1 REIMER F1, 26 rﬁ‘
Fuente 2 REIMER F1, 12 rﬁ‘

Texto de las abreviaturas del mes

Enera: Febrero: | Feh Marzo: Mar

Abril: Abr Maya: May Iunio: Jun

Julic; Jul Agosto: Ago Septiembre:
Octubre; | Oct Moviembre: Diciembre: | Dic

Estandar

Abbrechen Hilfe

E] Las abreviaturas de los meses se pueden establecer individualmente.

Menu de contexto objeto de numerador

Si se inserta un objeto Numerador («Objetos»), la configuracion se corresponde a los ajustes por
defecto («Ajustes por defecto»). El menu de contexto de cada objeto de numerador se puede ajustar
individualmente de forma diferente.

B Para abrir el menua de contexto hacer clic con el boton derecho del ratén sobre el objecto de
numerador deseado.
El menu de contexto se abre segun lo ilustrado en la siguiente figura.
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Numerador 1 |

Enlace a circule numeérico ¥
Copiar
Formato de numerador

Eliminar chjeto

Funcién

Descripcion

Numerador

Aparece el numero del objecto de nhumerador (1-5) seleccionado.

Enlace a circulo numérico

Cada numerador (1-5) dispone de su circulo numérico propio (1-
5).

Se colocan varios objetos de numerador, el numerador
seleccionado puede estar vinculado al circulo numérico de otro
numerador. Su circulo numérico propio se desactiva.

El vinculo se utiliza para sincronizar el estado del contador de
diversos numeradores.

Cada proceso de impresién de un numerador vinculado actualiza
el estado del contador de todo el circulo numérico.

Copiar

Copia el objeto.

Formato de numerador

Se abre la ventana de configuracion de numeradores para el
numerador seleccionado.

El &rea de numeradores, también se puede ajustar de manera
diferente en el caso de numeradores vinculados a un circulo
numeérico general.

Los ajustes del circulo de nimeros sélo se pueden hacer aqui, si
el numerador seleccionado estéa vinculado a su proprio circulo
numeérico.

Eliminar objeto

Elimina el objeto.
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5.6.4 Cdbdigo de barras

Con el PCset graphic se puede crear un formato de cédigo de barras diferente.

| . . - .
.'&U-! Se puede establecer el tipo de cddigo de barras, la secuencia de caracteres, los
parametros, asi como el tamafio del codigo de barras.

El formato del objeto de cédigo de barras se puede predeterminar de una manera global.

Ajustes por defecto

Numeracion/Datacién secuencial

Menu de contexto Objeto Cédigo de barras

Generar gréfico

5.6.4.1 Ajustes por defecto

Se pueden establecer ajustes por defecto globales en la barra de menus "2/ mediante la pestafia
«Ajustes por defecto — Codigo de barras».

-0 -

Puede accederse a los ajustes ya establecidos del objeto de cddigo de barras mediante el botén
derecho del raton «Codigo de barras».

Se abre la ventana de configuracion de codigo de barras.
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Cadigo de barras >
Codigo de barras
Modelo Code 128 B w
ity 7 -
3 W ;
w &
Secuencia de | oG]
caracteres I
Vista FIFE‘\.I'iEI de texto 00000000
sin codificar
Parametr
arametros Codabar
Visuglizar texto sin formato A
Visualizar digito de contral
A

Cadigo de barras grande
Altura 13.5 “ | mm

4 .
Anchura del mddulo 4 - pixel

2.0 -

1.5 =

QK Interrumpir Ayuda

La ventana de codigo de barras se divide en tres &reas:

Cadigo de barras

Funcién

Descripcion

Modelo

Elegir el tipo de cddigo de barras del menu desplegable.

Secuencia de caracteres

Introducir la secuencia de caracteres deseada.

Vista previa de texto sin

codificar

Mostrar la secuencia de caracteres sin caracteres de mando.

Parametro

Funcién

Descripcion

Visualizar texto sin formato

Introducir texto sin codificar debajo del cédigo de barras. El texto
sin codificar es la secuencia de caracteres que se ha introducido
en el objeto de cédigo de barras.

Visualizar digito de control

Mostrar la cifra de verificacion junto con el texto sin codificar. Para
poder utilizar esta opcion, se debe activar la visualizacién del texto
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sin formato. La cifra de erificacion es la Ultima cifra o punto de la
informacion del codigo de barras.

Inicio de caracteres y Caracteres de inicio y parada de la A hasta la D para el codigo de
Parada de caracteres barras Codabar.

Tamarfo del codigo de barras

Funcion Descripcién
Altura (mm) Altura del codigo de barras. Ajustable desde 3,5 mm hasta
13,5 mm.
Altura del médulo Altura del los elementos mas estrechos en pixel (linea o hueco).

Sdlo para cédigos de barras en 2D.

Anchura del médulo (pixeles) | Anchura de los elementos mas estrechos en pixeles (linea o

hueco).

E La proporcion entre la altura y la anchura del médulo es siempre
la misma.

M La altura y la anchura del moédulo pueden variar.

@

Relacién de modulo Proporcion del elemento mas ancho y el méas estrecho al
calcular la longitud del cédigo.

Relacién de modulo Caracteres de inicio y parada para el tipo de cddigo de barras

(Matriz 2/5) Codabar.

Puede contener las letras de la A a la D.
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5.6.4.2

Numeracion/Datacion secuencial

El PC set graphic diferencia codigos de barras fijos y variables . Los cddigos de barras fijos no
varfan su contenido

durante la impresion. Los codigos de barras variables constan no soélo de texto, sino también de
fecha/hora

y/o numerador, que cambian durante la impresion.

(il

H
(il

| 4

(il

Hay un total de cuatro objetos de cddigos de barras variables. Los objetos de cddigos de barras
fijos pueden afiadirse ilimitadamente.

Los codigos de barras variables incluyen los tipos de cédigo de barras "2/5 Interleaved”, "Code
39"y "Code 128 B".

En un cédigo de barras soélo se pueden introducir un numerador y/o una fecha/hora a la vez.

En la primera introduccién de un objeto numerador o de fecha/hora, se cargan los ajustes por
defecto de cada objeto.

Para crear un objeto de cddigo de barras, debe hacerse clic con el botén izquierdo del ratén en

el simbolo de cédigo de barras

y arrastrarlo a una linea en la posicién deseada.

Elegir "Formato de codigo de barras" del menu de contexto al pulsar el boton derecho del
raton.

Se abre la ventana de configuracion de codigo de barras.

Para introducir el numerador , este debe arrastrarse mediante Drag & Drop a la secuencia de
caracteres.

En la linea "secuencia de caracteres" aparece %N para el numerador.

Para establecer los ajustes del numerador, hacer clic con el boton derecho del ratén en %N o
numerador.

El menu contextual se abre (vease "Numerador").

Establecer los ajustes deseados y confirmar con OK .

Para introducir la fecha/hora, arrastrarla mediante Drag & Drop en la secuencia de caracteres.
En la linea "secuencia de caracteres" aparece %D para fecha/hora.

Para establecer los ajustes de la fecha/hora, hacer clic con el botén derecho del ratén en %D
o fecha/hora.

El menu de contexto se abre (vase "Eecha/hora™).
Establecer los ajustes deseados y confirmar con OK .

Los ajustes realizados se guardan haciendo clic en OK .

La linea rota debajo del campo de edicion determina la posicion introducida del objeto
fecha/hora o numerador.
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5.6.4.3 Menu de contexto de objeto de cddigo de barras

Si se inserta un objeto de codigo de barras (vease «Objetos»), la configuracion corresponde a los
ajustes por defecto. Con el menl de contexto puede de cada objeto de cédigo de barras se puede

ajustar individualmente de forma diferente

B Para abrir el menu de contexto, hacer clic con el botén derecho del ratén sobre el objeto de

c6digo de barras deseado.

El menu de contexto se abre segun lo ilustrado en la siguiente figura.

a— |- e o o e o Bl o e e e e e
5g—
_ Copiar
2 1:1:1: Formato de cadigo de barras
- Generar grafico
- Eliminar chjeto
ol 12340670
1 I
0 e————— = = e R R
Funcion Descripcion
Copiar Copia el objeto.

Formato de cédigo de barras

Para modificaciones del formato de los cédigos de barras.

Generar grafico

Fija el cédigo de barras en la posicion actual.

Nota: tras la fijacion, el cddigo de barras no podra volver a
editarse.

Eliminar objeto

Elimina el objeto.

5.6.4.4 Generar grafico

Los objetos de texto y de cddigo de barras se pueden conwertir en graficos. Los graficos son
fijos y ya no se pueden mower. La edicion limitada es posible mediante la funcion adicional

"Seleccion”.

B Haga clic en el objeto con el botén derecho del ratén.

P Seleccionar "Generar gréafico".

El objeto se ha transformado en un grafico.
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5.6.5

5.6.5.1

Gréfico

- Genera un objeto grafico.
W El objeto se puede posicionar con precision mediante la cuadricula.

Dialogo cargar gréfico

Menu de contexto Objeto Grafico

Generar grafico

Dialogo cargar grafico

E] Las imagenes importadas en color y escala de grises se convierten en una imagen en blanco y
negro cuando se cargan dentro de la aplicacion. Se recomienda utilizar imagenes en blanco y

negro.

E] Solo se pueden cargar graficos del tipo de archivo BMP, JPG, TIF o GIF. Los gréaficos deben
tener una resolucion de 300 ppp para que quepan 1:1 en la imagen de impresion.

E] Para una impresion sin distorsion y de una calidad optima, un grafico no debe exceder la altura

maxima de 160 pixeles y el ancho méaximo de 768 pixeles.

[RJ Abrir
T » Esteequipo » Escritoric » PCset graphic
Organizar = Nueva carpeta
st Acceso répido e FOrmer_Plate

I Escritorio b

< Descargas - l - Muster Disen defekt Erkennung
. 3
*

@ Documentos

| Imdgenes e, Testimprint_1

J) Muisica

m Videos
@ COnelrive
3 Este equipo

i8 Unidad de DVD (D:) ).

¥ Red

Mombre: ||

x
v & Buscar en PCset graphic 2
E- @ @
Tamario: 15.1 KB
Tamario: 443 KB
Tamaric: 360 KB
v| Tous les fichiers images ~
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5.6.5.2 Menu de contexto Objeto Grafico

Valor limite negro/blanco > 20%
o
Copiar s
- o %
Generar grafico 30%
o
Eliminar objeto s
80%
~  Mantener relacién de aspecto -

Invertir colores

Girar ¥

Funcion Descripcion

Valor limite negro/blanco Seleccidn del valor limite negro/blanco.
Copiar Copia el objeto.

Generar gréafico Fija el gréafico en la posicion actual.

Nota: tras la fijacion, el grafico no puede wolver a editarse.

Eliminar objeto Elimina el objeto.
Conservar formato El formato siempre es el mismo cuando se cambia de tamafio.
Invertir colores Invertir colores: Los colores del grafico se invierten, el negro se

convierte en blanco y el blanco en negro.

Girar Girar a la derecha 90 °, girar a la izquierda 90 °, girar 180 °, girar
en vertical y girar en horizontal.

5.6.5.3 Generar gréfico

Los objetos de texto y de cédigo de barras se pueden conwertir en graficos. Los graficos son
fijos y ya no se pueden mower. La edicion limitada es posible mediante la funcion adicional
"Seleccion”.

P Haga clic en el objeto con el botén derecho del ratén.
P Seleccionar "Generar grafico".
El objeto se ha transformado en un grafico.
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5.7 Disparo de impresion externo

IZ' Para el disparo de impresion externo, dispone de accesorios especiales REINER.

Disparo interfaz USB

Disparo mediante interruptor externo

5.7.1 Activacion através de puerto USB

P Conectar el cable del disparo USB REINER a la conexién micro USB 9.
Colocar la rueda de ajuste 7 enla imagen de impresién deseada.

Cerrar el contacto.

Se imprime la imagen de impresién deseada.

vy

5.7.2 Activacion mediante interruptor externo

La activacién a través de un interruptor externo se produce a través de un contacto galvanicamente
aislado.

Se requiere una fuente de tension externa para disparar - 2,4 - 24 V. CC

P Conectar el cable de activacién REINER con el conector 10 .

» Colocar la rueda de ajuste 7 enla imagen de impresién deseada.

P Cerrar el contacto.
Se imprime la imagen de impresién deseada.
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6 Advertencia

Cambiar cartucho de impresién

Limpiar Contactos Cartucho de impresion
Limpiar inyectores

Limpiar la junta

Cambiar la junta

Limpiar la carcasa
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6.1 Cambiar cartucho de impresion
El nivel de tinta del cartucho de impresion se puede determinar en el visor de estado 'd’ del software
PCset graphic.

Dependiendo del tipo de tinta utilizada, se requieren diferentes juntas
(vase "cambiar juntas").

E] Usar la junta del cartucho de impresion adjunta.

[\ ATENCION |

Dafios a la salud por ingestion de tinta.

P iNo ingerir!
P Guarde el cartucho de impresion fuera del alcance de los nifios!

Cambiar cartucho de impresion = Fig. Kl + kil + II

poner el jetStamp graphic 970 en la estacién base 4.

Colocar la rueda de ajuste T enla posicion 1.

Mantener pulsado el botén de disparo 1 y retirar el dispositivo de la estacion base &)
El carro de impresion 3 se desplaza a la posicion central.

vyvwvywy
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Soltar el botén de disparo 1 .

Presionar el bloqueo del cartucho de impresion 13 ligeramente hacia la derecha hasta que la
tapa del cartucho de impresion ! pueda abrirse.

Abrir la tapa del cartucho de impresion 1.

vv

Retirar el cartucho de impresion 12 del dispositivo.

Retirar el cartucho de impresién nuevo 12 del envase y retirar la pelicula protectora o el clip de
los inyectores 15
Coloque el dispositivo sobre una superficie firme.

Insertar el cartucho de impresion 12
Cerrar la tapa del cartucho de impresion 1.
Presionar el 1 botén de disparo.

YyvyyYwvy v VYy

El carro de impresion 3 se desplaza a la posicion inicial.

[I] volver a poner la jetStamp graphic 970 en la estacion base para evitar que la tinta se seque.
Obsenar la sefial acustica de la jetStamp graphic 970 (véase la seccion «sefales acusticas».

6.2 Limpiar los contactos del cartucho de impresion

Limpiar Contactos Cartucho de impresion = Fig. + +II

o @
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6.3

. . . ., i
En raras ocasiones, la suciedad en los contactos del cartucho de impresion 14 puede causar malos
resultados de impresion.

|
|

 J

yvvwvy

poner la jetStamp graphic 970 en la estacion base 4 stellen.

Colocar la rueda de ajuste 7 enla posicion 1.

Mantener pulsado el botén de disparo 1 y retirar el dispositivo de la estacion base &)
El carro de impresién 3 se desplaza a la posicion central.

Presionar el bloqueo del cartucho de impresion 13 ligeramente hacia la derecha hasta que la
tapa del cartucho de impresion 11 pueda abrirse.

Abrir la tapa del cartucho de impresion 1
Retirar el cartucho de impresion 12

Contactos del cartucho de impresion 4 en el cartucho de impresion 2 y en la tapa del soporte
del cartucho de impresién 1

con un pafio suawe, si es posible empapado en etanol (alcohol).

Cologue el dispositivo sobre una superficie firme.

Insertar 12 cartuchos de impresion.

Cerrar la puerta del soporte del cartucho de impresion 1

Presionar el boton de disparo 1
El carro de impresién 3 se desplaza a la posicion inicial.

Limpiar inyectores

Si se producen bandas o problemas de calidad de impresion, es posible que de haya secado la tinta
de los inyectores 15

Impresion sin que se formen franjas

Ernst Reiner
E I GmbH & Co.KG

BaumannstralRe 16

D-78140 Furtwangen

Impresiéon con franjas

E Bt E S=b=== = Baumannstrale 16
D-78140 Furtwangen
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6.3.1

Limpieza automéatica de inyectores

Limpieza manual de inyectores

Limpieza automética de las boquillas

Posibilidad de ceguera por contacto de la tinta con los 0jos.

P ino sujetar la jetStamp graphic 970 con los inyectores 5 contra la cara de las personas!

Activar el mecanismo de limpieza automatica = Fig. Kl + II

; 12)

4 S

E] Para limpiar los inyectores 15 se expulsa una cantidad pequefia de tinta.

P Retirar el dispositivo de la estacién base 4 y colocarlo sobre una superficie plana.
P Girar la rueda de ajuste T ala posicion C.
P Presionar el botén de disparo 1.
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6.3.2

Limpieza manual de las boquillas

Limpieza manual de inyectores = Fig. ﬂ + H

12

5"\

!

j

1

Si el mecanismo de limpieza automatica no obtiene los resultados deseados, recomendamos la

siguiente medida:

B Para eliminar la tinta seca, apriete un pafio suave ligeramente empapado en etanol (alcohol)

contra los inyectores 15 durante unos tres segundos.
P Limpiar la tinta disuelta'y 3 secar los inyectores.
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6.4 Limpiar lajunta

Limpiar la junta = Fig. Kl + ﬂ

—

Lajunta 2 se encuentra en la estacion base “ .
P Limpiar la junta 5 conun pafio suave.

Limpiar la junta 3 enintervalos regulares. Reemplazarla si estd muy sucia o dafiada (véase
"Cambiar junta").
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6.5

6.6

Cambiar la junta

H. Podréa encontrar un video en nuestra pagina de iniciowww.reiner.de o youtube.

Cambiar junta = Fig. Kl + ﬂ

E] Dependiendo del tipo de tinta utilizada, se requieren diferentes juntas.

E] - Cartucho de tinta Ink-Jet P3-S-BK: usar la junta roja
- Cartucho de tinta Ink-Jet P3-MP3-BK: usar la junta azul

Presionar la junta 3 ligeramente hacia abajo en el borde delantero.
Soltar en la punta de la junta ‘6

Colocar una junta nueva en el soporte.

Presionar la junta ligeramente hasta que se agarre en el soporte.

vyvvyV vy

Limpiar carcasa

|\ ATENCION |

Descarga eléctrica si entran liquidos en el dispositivo.

P Extraiga el adaptador de corriente del enchufe.
P Podngase en contacto con un distribuidor especializado o con el senicio REINER.

Los agentes de limpieza agresivos pueden dafiar la superficie de la carcasa.

P Para la limpieza no utilice detergente en polvo ni soluciones de material plastico.

> Limpiar la superficie del armazén, segun sea necesario con un pafio suave.
Humedecer el pafio de agua con un detergente suave si estd muy sucia.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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7.1

Deteccion y eliminacion de fallos del sistema

jetStamp graphic 970 no muestra ninguna funcion
Causas de las baterias descargadas
Sefiales épticas (LED)

Sefales acusticas

jetStamp graphic 970 no esta en funcionamiento

Solucién del problema = Fig. B + ﬂ

Desconectar el cable USB de jetStamp graphic 970.

Abrir el 2 compartimento de las baterias.

Retirar baterias.

Esperar unos 3 segundos.

Insertar las pilas de nuevo.

Conectar la conexiéon micro USB del dispositivo 9 al PC con el cable USB.
Colocar la rueda de ajuste 7 enla posicion 1 .

Iniciar PCset graphic.

Comprobar el Estado de carga m

VFVVyVYyVvVVYyVYYY
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Causas por las que no carga las pilas recargables

- No hay baterias insertadas o estan mal insertadas

- Contacto en el compartimiento de la bateria defectuoso

- Temperatura de la bateria superior a 40 grados centigrados
- Baterias Viejas

- Baterias defectuosas

- Baterias totalmente descargadas (descarga total)

Capacidad y vida util
Las baterias alcanzan toda su capacidad después de repetidas cargas y descargas. Al envejecer las
baterias, se reduce el tiempo de funcionamiento posible.

Las baterias estan sujetas a desgaste. No se puede garantizar una vida Util mas larga de seis
meses.

Sefales opticas (LED)

Cuando el indicador (advertencia) parpadea en naranja, se muestra un mensaje detallado del
dispositivo en el indicador de estado del "9/ software gréafico del Pcset d (véase "interfaz de

usuario").
Display Condicion | Causa Solucién Notas
LED
Verde Listo para funcionar
Verde Intermitente El dispositivo estda | ®Apagar y wlver a | Cuando el
en modo de espera | encender el dispositivo no esta
dispositivo o pulsar | en uso, el modo de
el boton de disparo | ahorro de energia se
activa
autométicamente
después de 10
minutos
Naranja Intermitente, - Sin cartucho de PInsertar cartucho | La causa detallada y
(Advertencia) | intervalo 1 impresion o de impresion la correccion se
defectuoso pueden determinar
- Cartucho de en la pantalla de
impresion estado 4/ del
incorrecto PCset graphic
- Error de escritura
por Ink-Level P Insertar el
- Cartucho de cartucho de
impresién mal impresion
colocado correctamente
- Bateria vacia P Cargar la bateria
- Sin bateria / >
bateria defectuosal Insertar/reemplazar
la bateria
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- Movimiento del
carro blogueado
- Se han eliminado

las imagenes de
impresion

B Transferir nuevos
textos al dispositivo

Naranja
(Advertencia)

Intermitente,
intervalo 2

Cartucho de
impresion casi vacio

P=Comprobar la
impresion

También sefial
acuUstica

Naranja Intermitente, Cartucho de B-Cambiar cartucho | También sefial
(Adwertencia) | intervalo 3 impresion vacio de impresion acustica
Naranja Intermitente, jetStamp graphic Pponer el jetStamp | - El indicador

(advertencia)

intervalo 4

970 esta en la
estacion base

graphic 970 en la
estacion base

aparece después
de 30 segundos
de inactividad en
tinta estandar,
después de 10
segundos en tinta
MP2 y después
de 6 segundos en

tinta MP3
- También sefal

acustica
Naranja Intermitente, Bateria P-Cargar/cambiar la | También sefial
(Advertencia) | intervalo 5 baja/capacidad baja | bateria acustica
Naranja Intermitente, La bateria del reloj | ®Envar dispositivo
(Adwertencia) | Intervalo 6 interno esta

descargada

Rojo (error) Intermitente, Error de dispositivo | ®Desconectar el Si el fallo no

intervalo 1

dispositivo de la
fuente de
alimentacion durante
unos 3 segundos
(también las baterias
y la conexion USB).

desaparece cuando
conecta el
dispositivo, el
dispositivo debe
verificarse mediante
el Soporte de
REINER

Rojo

Luz continua

- El firmware no se
ha instalado
correctamente

- Error de
dispositivo

B=\/olver a instalar el
firmware

P-Apagar y encender
el dispositivo y
cargar la bateria

- Si el fallo no
desaparece
cuando conecta el
dispositivo, el
dispositivo debe
verificarse
mediante el
Soporte de
REINER

- Descarga total de
la bateria o
desconexion de
seguridad

- Si el error persiste
después del
encendido,
péngase en
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contacto con su
distribuidor
especializado o
con el soporte de
REINER
APAGADO - El dispositivo esta| ®Encender el
desconectado dispositivo
- Bateria vacia
- Bateria P=Cargar las baterias
defectuosa P-Cambiar las
- No se han baterias
insertado pilas P=Insertar las
- Error de baterias
dispositivo P-Pongase en
contacto con su
distribuidor
especializado o con
el senicio de
asistencia técnica
de REINER
7.4  Sefiales acusticas
Sefal Causa Solucién Notas
pulso de 1 | Cuando se pulsa el botén de
tono disparo mientras la rueda de
ajuste estd en la posicién F.
Se .han ell_rrnnado las imagenes B Transferir nUEVoS
de impresion
textos al
dispositivo
La bateria del reloj interno esta | p-Enviar
descargada dispositivo
pulso de 1 Sin cartucho de impresién o P-Insertar cartucho| La causa detallada y la
tono cada defectuoso de impresion correccion se pueden
10 Cartucho de impresion determinar en la pantalla de
segundos incorrecto estado ‘4’ del PCset graphic
Error de escritura por Ink-Lewvel | BInsertar el
Cartucho de impresion mal cartucho de
colocado Impresion
correctamente

Bateria vacia
Sin bateria / bateria defectuosa

Movimiento del carro de
impresion blogueado

P-Cargar la bateria
>
Insertar/reemplaza
r la bateria
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pulso de 2 | Cartucho de impresion casi B=Comprobar la
tonos cada | vacio impresion
30
segundos
3 impulsos | Cartucho de impresion vacio B-Cambiar
sSonoros cartucho de
impresion
4 impulsos | jetStamp graphic 970 no esta en | Bponer el - El indicador aparece
sonoros la estacion base jetStamp graphic después de 30 segundos
970 en la estacioén de inactividad en tinta
base estandar, después de 10
segundos en tinta MP2 y
después de 6 segundos en
tinta MP3
- También sefial éptica
5 impulsos | Bateria baja/capacidad baja B-Cargar/cambiar
sonoros por la bateria
minuto
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8.1

Datos técnicos y accesorios

Placa de identificacion

Ficha técnica

Transporte y Eliminacién

Accesorios

Placa de identificacion

m Antes de que el aparato esté conectado, observar la placa de identificacion.

La placa de identificacién se encuentra en la parte inferior del dispositivo.
Significado:

<

od.
S/N
C.

Modelo (Model)
Numero de serie (Serial Number)
Control de calidad (Quality Control)

jetStamp graphic 970 adopta la marca CE de acuerdo con la Directiva valida actual para
baja tensién y CEM.

Q

m
M

= jetStamp graphic 970 is in accordance with the following standards or
standardizeddocuments
FCC 47 CFR Ch.1 Part 15 Bluetooth: FCC: R7TAMB2300.

= Safety of Information Technology Equipment.

= iNo sujete la jetStamp graphic 970 con los inyectores contra la cara de las personas!

>

Equipos eléctricos y electrénicos viejos
Los aparatos viejos no deben tirarse en la basura doméstica. Deben entregarse en un
punto de recogida designado para el reciclaje de equipos eléctricos y electrénicos.

|1:
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Datos técnicos

Ficha técnica

Dimensiones de la unidad de
soporte

Dimensiones de la estaciéon

140 x 160 x 85 mm (L x An x Al)
155 x 140 x 30 mm (L x An x Al)

175 mm
base
Altura total
Peso dispositivo estandar aprox. 520 g
Peso estacion base aprox. 480 g

Area méax. de impresion

65 x 12,7 mm (An x Al)

Velocidad max. de impresién

< 1 s/impresién

Resolucion de impresion

300 ppp

Capacidad de la bateria

hasta 1.000 impresiones

Técnica de impresion

Inyeccion de tinta

Impresion de codigo de barras

EAN 8, EAN 13, 2/5 Interleaved, 2/5 Industrial, 2/5
Matrix Code 39, Code 39 Full ASCIl, Code Codabar, Code 93,
Code 93 Full ASCIIr, Code 128 B, GS1 128 (EAN 128)

Caédigo de barras para
numeracién/datacion
secuencial

Code 128 B, Code 39, 2/5 Interleaved

Graficos

BMP, JPG, TIFF, GIF

Temperatura ambiente para el
funcionamiento

10 °C ... +40 °C

Temperatura ambiente 16 °C ... +32°C

recomendada para el

funcionamiento

Humedad para el 8 % ... 80 % de humedad relativa

funcionamiento

Humedad recomendada para
el funcionamiento

10 % ... 70 % de humedad relativa

Temperatura para el
almacenamiento

Con cartuchos de impresion
estandar

Con cartuchos de impresion
MP

1°C...+43°C
10°C...+20°C

Humedad para el
almacenamiento

5% ... 80 % de humedad relativa

Temperatura para el transporte

Con cartuchos de impresion
estandar

Con cartuchos de impresion
MP

-20 °C ... +60 °C (hasta 12 horas)
10 °C ... +20 °C (hasta 12 horas)
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8.3

8.4

Humedad para el 10 % ... 90 % de humedad relativa

transporte

Transferencia de datos USB o Bluetooth

Fuente de alimentacién 3 x baterias AA NiMH recargables con fuente de alimentacion
incluida. Entrada: 100 - 240 VAC, 50 - 60 Hz, 0,3 A Salida: 5 VDC
1A

Tiempo en standby por carga | aprox. 72 horas

de bateria

Tiempo de carga de bateria aprox. tres horas

Conservacion de los datos aprox. 10 afos

(independiente de la bateria)

Capacidad de impresion por desde 5.000 impresiones, segun tinta y modo de impresion
cartucho de impresion

Tipo de proteccion IP 20, Grado de suciedad 2, clase de equipo 3

Transporte y eliminaciéon

transporte

AVISO

Dafios en el dispositivo en caso de transporte inadecuado.
B Utilizar sélo el embalaje que proporciona protecciéon contra choques y golpes al dispositivo!

Eliminacién
Baterias defectuosas o usadas
Las baterias usadas o recargables no deben desecharse con la basura doméstica.

Equipos eléctricos y electrénicos viejos
Los aparatos viejos no deben tirarse en la basura doméstica. Deben entregarse en un
punto de recogida designado para el reciclaje de equipos eléctricos y electrénicos.

|r

Accesorios

Cartuchos de impresion de inyeccién de tinta (Inkjet)

® N° de pedido: 947 100-000, P3-S-BK para papel y cartén, negro
® N° de pedido: 947 100- 002, P3-S-MG para papel y carton, magenta

Cartuchos de impresion inkjet (secado rapido)

® N° de pedido: 947 100-120, P3-MP3-BK para metal y plastico, negro

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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® N° de pedido: 947 100-130, P3-MP4-BK para vidrio, metal y plastico, negro
N° de pedido: 947 100-140, P3-MP5-UV para metal y plastico, invisible (haranja bajo luz UV)

Encontrara otros accesorios en https://www.reiner.de

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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Contacto

Ernst Reiner GmbH & Co.KG
Baumannstr. 16

78120 Furtwangen/Alemania
www.reiner.de

Servicio de reparacion

Teléfono: +49 7723 657-385

Correo electrénico: repair@reiner.de

Mas en nuestra pagina de inicio: www.reiner.de/reparatur

Servicio técnico y Soporte

Teléfono: +49 7723 657-388
Correo electrénico: senice@reiner.de
Ventas

Teléfono: +49 7723 657-0

Correo electroénico: customersenice@reiner.de

© 2022 Ernst Reiner GmbH & Co. KG

Todos los derechos reservados. Para la traduccion, reimpresion o reproduccién de este manual, ya
sea por partes o de cualquier forma, deberan contar con nuestro permiso expreso por escrito. Los
cambios en el contenido de este manual estan sujetos a cambios sin previo aviso.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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Actualizacién de firmware 22
Ajustes del dispositivo
Configuracion de la impresora 40
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Configuracion de impresion
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Indicaciones de estado 53
Indicador del nivel de tinta 53
Insertar baterias 14
Instalar el software 21
Instalar software PCset graphic
Instalar el software 21
Requisitos del sistema 21
Interfaz de usuario 24
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Barra de mena 31
Objetos 27, 36

- J -
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Insertar junta 17
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Mantenimiento
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87
Limpiar inyectores 85, 88
Limpiar la carcasa 85, 92
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-R -
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Seguridad del dispositivo 28, 36
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Sefales acUsticas 96
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